ATENTIE!

Aceadstd carte poate trimite jucdtorii in minunata lume a Craciunului,
populatd de elfi, reni, cadouri colorate 4i tdietori de lemne.

Egti pregdtit 44 joci rolul principal in aceastd noapte magicd?

DACA DA, IATA CE TREBUIE SA CAUTI...

Un joc de intrecere la fabrica de cadouri...

Dar, nu uita, pachetele trebuie atinse cu multi griji...

Cea mai simpli cale de a ajunge la casa lui Mos Criciun este si iei trenul patru stafii.

Dar asiguri-te ca nu cobori la statia gresita... sania poate pleca fara tine!
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Daci vrei si devii cel mai bun patiser din sat,

fii primul care le aduna pe toate si fuge in bucétarie pentru a le prepara!

Pentru a prepara turta dulce perfecti, va trebui si folosesti patru ingrediente de baza.
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Postasii harniei de la Oficiul Postal au primit o mulfime de scrisori pentru Mos Criciun.

Ajuti-i si le sorteze si participa la un joc plin de aventuri.

Ajutd patru reni curajosi si cAstige o cursd prin munti. Patru rute incrucisate te vor conduce citre linia de sosire,

dar ai grija la obstacole, unele dintre ele sunt de-a dreptul descurajante!

Seara de Criciun este aproape, iar satul striluceste acoperit de zipadal
Plimbi-te de-a lungul strizilor Nine Men’s Morris. Dar ai grijd si nu-t1 he distrasi atentia

cat il astepti pe Mos Criciun, altfel vei [i intrecut de adversar!

Laboratorul decoratiunilor de Criciun, extrem de complicat, ascunde primejdii neasteptate: scirile te vor duce la etaj,

sforile te vor trage in jos. Este jocul perfect pentru o seard de Criciun!

Tiietorii de lemne din satul lui Mos Craciun au mereu ceva de ficut. Au o meserie grea.
S se strecoare pe potecile din pidure pentru a aduna lemne poate fi dificil deoarece sunt capcane la fiecare colt.

Foloseste-ti istefimea pentru a-i ajuta si ajungd la cutia numérul 100!

Agteapti! Unde pleci?

Sunt citeva pregdtiri importante pe care

trebuie sd le faci inainte de a incepe jocul!

Mergi la ultima pagind pentru a le afla.


https://www.libris.ro/AfiseazaProdus.jsp?pr_id=27133015&cat_id=7884

Numérul de jucdtori: 2-4
Materiale: | zar, 1 pion pentru fiecare jucitor
Obiectival jocului: fit primul care ajunge
la sacul lut Mos Criciun

Cum Je joacd: Fiecare jucitor alege cite un pion si il asazd pe cadoul
cu numirul 1. Jucitorii vor da pe rand cu zarul. Cine di zarul mai
mare incepe jocul si poate muta pionul conform numirului de pe zar.
Totusi, aveti griji: existd o multime de obstacole in fabrica de cadouri!
Fiti atenti la cadourile cu unelte: cine se opreste pe unul std un tur.

Si ca si cum nu ar fi fost de ajuns, fiti atenfi si nu va opriti pe un
pachet cu un pahar spart. Acest simbol inseamni FRAGIL si oricine
se opreste pe el va trebui sid rdmina acolo panid cand i ia locul un
alt jucitor. Ce se intiAmplad dacid cineva se opreste pe cadoul indoit
de la numérul 31?7 Vai, va trebui si se intoarci la cadoul numérul 1!

Obstacolul final este sacul lui Mos Criciun. Cu o ultima aruncitura
de zar, jucitorii trebuie sd nimereascd numirul exact pentru a ajunge
la sae, sid-si strecoare cadoul in el si sd castige. Totusi, daci numaérul
de pe zar este prea mare, cel care s-a oprit pe sac va trebui si se
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intoarci numéirul de cdsute in plus.



Oficiul Postal
din satul lui
Mos Craciun

Numdrul de jucdtori: 2-4
Materiale: 1 zar, 4 pioni de aceeasi culoare pentru fiecare jucitor
Obiectivul jocului: iy primul care pune toate piesele de-a lungul traseulus,
de la linia de start pani la ciisuta postald a lui Mos Criciun
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Cum ve joacd: Fiecare jucitor alege unul dintre cele patru colturi ale
Oficiului Postal si isi asazi piesele. Pentru a decide ordinea jucitorilor,
fiecare jucitor did cu zarul. Cine are numirul cel mai mare face prima
mutare. Primul jucitor va pozitiona prima piesd la linia de start, de
exemplu pe cdsuta cu o buflnitd care are in cioc acelasi obiect desenat
pe piesd. Apoi di din nou cu zarul: daci pici cifra 6, pune inci o piesd

pe tabld si di cu zarul. Dacd picd un numir mai mic de 6, piesa se
va muta conform numirului de pe zar. Fiecare jucitor poate adduga in
joc o altd piesd atunci cind i vine rindul doar daci are cifra 6 pe zar.
Doui piese de aceeasi culoare se pot opri pe aceeasi cisuti, dar daci un
jucitor se opreste pe o cisuti deja ocupati de piesa adversarului, cel din
urmi este trimis fnapoi la bazi si va trebui si astepte si-i vinid din nou
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randul. Dupi terminarea intregului traseu, piesele pot intra pe traseul
cu fulgi de zapadi care ii vor duce pe jucitori la cisuta postald a lui
Mos Criciun. Castigitor este jucitorul care reuseste si ducid toate
piesele in cisutele cu fulgi de zipada, dar va trebui si se opreasci acolo
dintr-o singurd arunciturd de zar, obfinAnd numérul exact, altfel va fi
randul urméitorului jucitor.




PI1ESE DE Joc

Pe pagina urmitoare vei gisi toate piesele de joc de care ai nevoie pentru a juca. lati:

Noapte de Créciun gi

8d pregdtim turtd dulee!

Satul lui Moy Créiciun

£J Rk

Fabrica de cadouri

Curva renilor

= \ Tdietorii de lemne
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Oficiul Pogstal din satul lui Moy Craeiun

Pentru a crea pionii-personaje, scoate-i de pe paginid impreuni cu suportul lor, care, odati asamblat, ii va sustine. Jetoanele
vor fi gata de utilizare imediat ce le-ai scos de pe pagini. Cind ai terminat jocul, pune piesele fnapoi la locul lor pentru a le gisi
repede data viitoare.

rve ¥ ZARUL

Zarul arata ca un cadou de la fabrica de cadouri! Toti spiridusii l-au creat,
fiecare cu propriile puteri decarece este magic, nu ca un zar obisnuit!
Pentru a-l asambla, scoate cele patru piese si uneste-le asa cum arata

in imaginea aliturata. Pentru a-] [olosi, este suficient si-1 rostogolesti
ca pe un zar normal, citind cifra care este pe fata de sus.
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Acum egti gata de joc.

Distractie pldcuta!



